BMK

BERNER CUP
BLUMENSTEIN
BMK EMMENTAL

Reglement BMX Berner-Cup

Teilnahme:

Lizenz:
Versicherung:

Allgemein:

Laufe:

Ablauf:

Wertung:

Preise :

Anmeldung:

Abmeldung:

Kosten:

Plate:

Teilnehmen darf, wer den Jahresbeitrag beim BMX Club Emmental,
oder dem BMX Club Blumenstein bezahlt hat.

Die Fahrerin / der Fahrer benétigt keine Swiss Cycling Lizenz
Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer

Kategorien geméafs ARB/DSM Reglement

Renneinteilung gemafl Rennleitung

Klick-Pedale gemafs ARB/DSM Reglement ab Kategorie B12/13,
G13/14 erlaubt

Es werden 4 Laufe ausgetragen. Je zwei in Alchenflih und je zwei in
Blumenstein.

18:40 Besammlung auf dem Starthtigel
19:00 Beginn der Rennlaufe

Es wird pro Rennen eine Tageswertung erstellt.

Es wird eine Jahreswertung mit 3 Resultaten erstellt. Das bedeutet,
es gibt ein Streichresultat. In die Wertung kommt, wer an mind. drei
Rennen teilgenommen hat.

Mindestens die ersten 3 der Gesamtwertung erhalten einen
Preis/Pokal. Die Rangverktindigung und die Preistibergabe erfolgen
im Anschluss an das letzte Rennen.

Anmeldung jeweils bis spatestens um 12.00 Uhr am Renntag
Keine Nachmeldung vor Ort méglich

Anmeldung via Onlineformular welches jeweils im Club WhatsApp
Chat versendet wird.

Name:
Vorname:
Jahrgang:
Plate Nummer:

Wer ein Rennen nicht fahren kann, meldet sich bitte direkt beim
Rennbtiro, sportchefl@bmxclub.ch, ab.

Pro Fahrer und Lauf CHF 5.-, das Startgeld muss unaufgefordert am
Rennabend beim jeweils organisierenden Club bezahlt werden.

Wer ein Plate hat bitte montieren und wenn méglich immer mit der
gleichen Nummer fahren!
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Rennmodus: Anzahl Teilnehmer
pro Kategorie

1-8 Fahrer

9-16 Fahrer

16-24 Fahrer

BMK

BERNER CUP
BLUMENSTEIN
BMK EMMENTAL

Modus

Es werden vier Liaufe ausgetragen, wer die
niedrigste  Rangpunktzahl erreicht, hat
gewonnen. Es wird kein A-Final ausgetragen.

Es werden drei Vorlaufe ausgetragen. Die
besten acht Fahrer fahren im A-Final, der Rest
im B-Final. Bei einer Teilnehmerzahl von neun
oder zehn Fahrer, behélt sich der Rennleiter
vor die Teilnehmer im A-Final in 2ter Reihe
starten zu lassen.

Es werden drei Vorlaufe ausgetragen. Die
besten acht Fahrer fahren im A-Final, weitere
acht im B-Final und der Rest im C-Final.

Haben zwei oder mehr Fahrer die gleiche Punktzahl aus den Vorlaufen
entscheidet der bessere dritte Lauf. Bei gleichem Resultat im dritten
Vorlauf entscheidet das Zufallsprinzip des Computers.
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